


12 activités pour la classe

Avant méme que le terme « Apple Intelli

nce » ne soit inventé, Apple appliquait déja des

techniques telles que l'intelligence artificielle et l'apprentissage automatique a ses systemes
d'exploitation et a ses applications. L'objectif a toujours été de fournir une expérience
utilisateur intuitive et intelligente tout en garantissant la protection de la vie privée et des
données. L'intégration rend les expériences d'apprentissage accessibles et inclusives,

stimule la créativité de chaque apprenant et offre un espace pour explorer et comprendre en
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*Apple Intelligence est un systéeme d'intelligence personnelle intégré a i0S 18.1, iPadOS 18.1 et macOS Sequoia 15.1.

Pour les résidents de l'UE : Apple Intelligence est disponible avec macOS Sequoia 15.1 sur les modeles de Mac pris en charge. Pour iOS 18.1 et

iPadOS 18.1 : Apple Intelligence ne fonctionne pas actuellement si vous étes dans ['UE et si le pays ou la région de votre compte Apple se trouve

également dans ['UE. Si vous voyagez en dehors de |'UE, Apple Intelligence fonctionnera sur votre iPhone ou iPad si votre langue et la langue de
Siri sont réglées sur une langue prise en charge.




Breve description des activités

01. Suggestions intelligentes dans Siri.
Utilisez les suggestions intelligentes de Siri pour recevoir des rappels de taches et d'activités scolaires en fonction
de leurs habitudes quotidiennes. Ils apprendront ainsi a planifier plus efficacement et a respecter les délais.
02.Masquer les parties distrayantes.

Demandez aux éleves d'utiliser l'affichage du lecteur dans Safari afin qu'ils voient moins de distractions. Apprenez-
leur & dissimuler eux-mémes les éléments qui les génent en les pointant simplement du doigt.

03. Reconnaissance de texte et Live Text.

Numérisez des textes de livres ou d'affiches a l'aide de Live Text. Vous pouvez ainsi facilement modifier les textes
ou utiliser les fonctions de traduction.

04. Films magiques ou Storyboard.

Laissez les éléves sélectionner les médias dans iMovie pour créer rapidement un film magique ou utilisez-les dans
un storyboard prédéfini. L'accent peut alors étre mis sur le message qu'ils souhaitent transmettre.

05. Optimisation de la batterie.

Apprenez aux éleves a prolonger la durée de vie de la batterie en ajustant
certains parametres tels que « Limite : 80% » et en gérant les applications
gourmandes en batterie. ||||u|uumn||mmm..‘....‘..@UMHMH‘HH"””“H”H”"H”Hm”"l

Dernier niveau de charge : 100 %

06. Prédictions d'itinéraires dans Plans. Chalzepenioptipesiiapslces
Demandez aux éleves d'analyser la durée des trajets et la densité du trafic en prévoyant des itinéraires dans Maps.
Cela peut étre utile pour les travaux sur la mobilité et les amener a réfléchir a l'impact sur l'environnement.

07. Reconnaissance des langues et traduction.

Laissez les éleves utiliser l'application Traduire pour traduire de courts textes ou des conversations dans d'autres
langues. Ils peuvent ainsi s'exercer pendant les cours de langues et améliorer leur prononciation et leur
compréhension des langues étrangeres.

08.Reconnaissance de l'espace et des objets pour la RA..

Utilisez la réalité augmentée et la reconnaissance d'objets pour permettre aux éléves d'explorer une vue en 3D de
sujets scientifiques ou mathématiques.

09. Annulation du son et du bruit.

Demandez aux éleves, en classe ou dans des environnements bruyants, d'utiliser l'annulation du bruit pour obtenir un
son clair lors de l'enregistrement d'une interview audio ou d'un podcast. Ou laissez-les l'utiliser lorsqu'ils étudient afin
qu'ils ne soient pas distraits par d'autres sons.

10. Des mathématiques et des graphiques intelligents.

Utiliser les notes de mathématiques pour afficher rapidement un graphique d'une expression mathématique et
changer la variable de valeur pour voir ce qu'il advient de la valeur calculée.

14. Utiliser l'aide a la rédaction.

Utilisez l'aide a la rédaction pour améliorer ou transformer un texte dans un style différent. Utilisez la fonction
résumé pour obtenir un résumé d'un article en quelques lignes.

12. Supprimer les éléments d’une photo.

La prise en compte du RGPD est importante et le respect de la vie privée est un droit fondamental. Rendez un éléve
méconnaissable sur une photo grace a la fonction « Effacer » de Photos.
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Comprendre le Machine Learning

avec Swift Playgrounds.
Playground : Débutez avec Machine Learning

Swift Playgrounds est une application pour iPad et Mac spécialement concue par Apple pour
enseigner la programmation de maniere accessible et ludique. Le programme éducatif ‘Everyone
Can Code’ propose des lecons interactives dans lesquelles les éléves (et les enseignants)
apprennent de maniere ludique a coder avec Swift, le langage de programmation open-source
d'Apple. Au sein de Swift Playgrounds, il existe plusieurs ‘playgrounds’, ou environnements
interactifs, ol vous pouvez travailler sur des sujets spécifiques.

Pour obtenir un apercu des aires de jeux disponibles, ouvrez l'application Smfhﬁi?';yﬁmmﬂar

Dans Apprendre-a coder,vous trouverez 'aire de jeux ’Premiers-pas avec!’apprentissage i
automatique’. Le Machine Learning est une technologie qui aide les ordinateurs a reconnaitre des

modéles et a

faire des prédictions basées sur des données. Dans cet espace de jeu, vous utiliserez le Machine
Learning pour créer un jeu de ‘Pierre, papier, ciseaux’ qui peut étre joué avec la caméra de votre
appareil reconnaissant votre main. Vous obtiendrez également des informations en testant le
modele et, par exemple, en voyant comment votre propre geste de la main est analysé et
interprété par le modele. Les résultats varient en fonction de l'ensemble de données utilisé pour
entrainer le modeéle. Ainsi, 'aire de jeux aide non seulement a comprendre le fonctionnement de
l'apprentissage automatique, mais aussi a réfléchir de maniére critique au role social et éthique du
ML et de 'IA dans notre monde.
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Scannez et dédouvrezidans le learning center Le Swift Student ‘Challenge 2025 a venir.
d’Apple Education Community Inscrivez-vous a partir de février
(education.apple.com) comment utiliser Swift developer.apple.com/swift-student-challenge/

Playgrounds en classe et comment passer de ' Ce défi offre aux éléves la possibilité de mettre
la premiére ligne de code a la création d'une en valeur leur créativité et leurs compétences en
application dans le cadre d'un programme de , matiere de programmation. En outre, ils
formation en SwiftUI. SwiftUl acquiérent une expérience pratique qui leur sera

tres utile pour le reste de leur vie.
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Alimentez votre creativite avec les

projets La créativite pour tous.

Dessin, photos, audio et vidéo.

Grace a l'intelligence artificielle, vous pouvez stimuler votre créativité et renforcer
votre message en simplifiant les taches routlnleres et en créant des V|deos et desj

multitude de nouveaux moyens de libérer votre créativité, tels que Image ::'-.
Playground et Genmoji. Découvrez les nouvelles taches du programme « Lapg$&
créativité pour tous ».

Applications d'IA tierces

En décembre 2024, ChatGPT d'OpenAl sera disponible dans les outils d'écriture o
d'Apple Intelligence. Mais ChatGPT et les applications autonomes Microsoft ,.
Copilot de l'App Store fonctionneront aussi parfaitement sur vos appareils Apple.

Apple Intelligence et vie privée

Apple Intelligence est congu pour protéger votre vie .

privée a chaque étape. Elle est intégrée au Private Cloud Compute
processeur de votre iPhone, iPad et Mac par le biais ,

d'un traitement sur l'appareil. Elle est donc au ) Vies données e sontjamais stockées.

courant de vos données personnelles sans les Utilisé uniquement pour vos demandes.
collecter. Et grace a la technologie pionniére Private &) Engagement vérifiable en'matiére-de
Cloud Compute, Apple Intelligence peut s'appuyer protection de la vie privée.

sur des modéles de serveurs plus importants, (V) Engagement vérifiabl

fonctionnant avec Apple silicon, pour traiter des protection de la vi

demandes plus complexes tout en protégeant votre

vie privée.

(F) Accessibilité

Les appareils Apple offrent un large éventail de fonctionnalités visant a rendre les éléves autonomes,
quelles que soient leurs capacités. Grace aux fonctions d'accessibilité intégrées, ils peuvent
communiquer, créer et faire ce qu'ils aiment a leur maniére. Pour en savoir plus https://
WWW | m/befr ibilit

Une fonctionnalité récemment ajoutée est la voix personnelle. Si vous risquez de perdre votre
capacité a parler ou si vous souffrez d'une maladie qui affecte progressivement votre élocution, la «
voix personnelle » peut vous aider.

Il s'agit d'un moyen siir et facile de créer une voix qui vous ressemble. Vous lisez un certain
nombre de textes choisis au hasard, ce qui vous permet d'accumuler 15 minutes d'enregistrements
audio. Ces enregistrements sont ensuite utilisés pour générer une voix qui vous ressemble.
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Trouvez l'inspiration et des idées creatives dans la
communauté Apple Education.

Si vous voulez plus d'inspiration sur Apple dans l'éducation, rendez-vous sur : education.apple.com
Vous trouverez des informations sur :

¥ Compétences numériques de base et productivité avec traitement
de texte, tableurs et présentations.

* FroistscERarss igs poRusio. s VideR ALIRS IO P 6 AL IRs i

* nouvelles technologies telles que la réalité augmentée.

% BES FABRRIRRANBUPIBRENEIA! [801RS BN NRERRBEES sur la

protection des données et de la vie privée dans |'éducation.
* Des idées de cours sur la citoyenneté numérique, l'éducation aux
médias et le temps passé devant un écran.

*

En bref, le lieu de prédilection de tout professionnel de l'éducation.

Guider l'équipe de votre ecole grace a nos
Apple Professional Learning Specialists.

Les Apple Professional Learning Specialists (APLS) s'appuient sur leur expertise
unigue dans le domaine de l'éducation pour montrer comment utiliser efficacement
les produits Apple pour l'apprentissage et l'enseignement.

Ils guident, conseillent et soutiennent les enseignants dans le développement de N ﬁ ’5\'
leurs compétences technologiques, en valorisant l'innovation pour encourager les = g
)

éleves a aller plus loin. Ils soutiennent la professionnalisation des équipes

scolaires conformément aux objectifs minimaux et au cadre de référence

européen pour les compétences numériques des enseignants. Tout cela grace a

des stratégies fondées sur la recherche pour l'apprentissage avec la technologie, la

didactique numérique et l'accompagnement pédagogique pratique. Il existe '-
actuellement un réseau de 14 formateurs APLS en Fédération Wallonie-Bruxelles.
Vous pouvez les contacter via : ou via un AAES.
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